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KESIMPULAN DAN SAI

1 Keshmpulas
K@éﬁm@uﬂ.ﬁﬂ dari penelitian slaipsi ini adalah sebagai berikut :

a. Sebanvak 48 % responden merasa sangat tertarik dengan tampilan prégram
parangkal ajar. Masil ind dapst dilthat pada Tabel 4.7, dengan pertanyaan
sctelah menjalankan perangkat sjar bahess Ingprie ini, apaksh anda terfarik
raenggunskannys. Sehomyak 4% % responden mermsa sangst tertarik untwk

gunakannya, 50 % responden merass cukup tertarik, 2 % responden merasa _

| b. Scbanvak 67 % responden merase bahwa perangkat ajar cukup mudah
witvk digunakan, Hasil ini dapat dilihat pada Tabel 4.6, dengan pertanyasn
memrat gnde, apakah perangkat ajar ini modah wiuk digonakan. Sebanyak
31 % responden menjawab sangat mudab untuk digusakan, 67 % responden
m@ﬁg’?awgb cukup mudah uyniuk digunaken, 2 % menjawab sulit untuk
digﬁmk&m. |

¢. Sebanyak 53 % responden merasa bakwa perangkst ajsr cukup membante untuk

memyelaiar dan memahami materi bahasa Enggzis. Hasil ini dapat dilihat pada
Tabel 4.7, dengan pertanyasn menuomt ande, dapatkah persngks: ajar ind
digunekan untuk membartu anda mempelaiart dan memzhami materi bahass

Tngaris, Sebamyak 46 % responden menjawab bahwa perangkat ajar sangat
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' membaniu m&mpeiajm‘i dan memahami materi bahasa Inggris, 53 % responden

o

menjawah bakwa perangkat ajar culup membanm 1% menjawab bahiwa

perangkat ajar kurang membaniy,

Dengan adanya perangkst ajar bahasa Ingeris, maka penjelasan yang
diberikan oleh guru menjadi lebih terbantu, karena penyampaian materi
vang menghadirkan kombinasi audio dan grafis mermbuat mater? tersebut
menjadi lebih bervariasi dibandingkan melalui bulo teori.

@mgam adanye tampilan kombinasi audic dan grafis, perengkat ajar akan
menarikk perhatian deri siswe, sehinggs menimbulkar sussana yang

kondusif atau mendukung untuk proses belajar, yang membuat siswa

‘menjadi lebih memahami dan mengerti materi yang diberikan.

%3 Saram

Perangkat ajar ini belum sepenuhnya sempuma, masih ferdapat

banyak kelurangan di dalamnya. Maka untuk membuat pemﬁgkafajm in

menjadi lebih baik, ada beberaps savan ymg diperoleh dari surval akhir

terhadap siswa, antara lain ;

&.

b.

Penggunaan web programming, S@m online atay real time.

Perbanyak basis data atau perluss muang Hngkup.

Selain menggunakan animasi, perangkat ajar ini akan lebih menarik jika
dapat meﬁggﬁﬁakaﬂ video untuk menyampaikan materi,

Soal-soal latthan dapat ditambabken schinggs p&rzﬁ siswe dﬂp&t mencoba

soal-soal vang lebih variatif dan kompleks.





